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L|ve Action-Rollenspiel in Fort Gorgast vom 06.12. - 08.12.

Dank der letzten Ereignisse wurde Zeit zum Durchatmen gewonnen. Die
Getahr aus dem Norden scheint gebannt zu sein und die Streitigkeiten im In-
neren klingen langsam ab. Dauerhafter Frieden scheint nun erstmals zum Grei-
fen nah.

Konnt ihr es horen? Ein dumpfes Rauschen der Herbstblatter? Rascheln, zie-
hender Wind?

Ein Flistern und Wispern gleitet die Wande des Klosters entlang, als wiirden
die Gestalten auf den Gemailden plotzlich anfangen zu reden. Was wissen die
Relikte des ehemaligen Familiensitzes? Klar ist nur, im Kloster Noctur steht die
Ernennung des neuen Abtes an. Ein historischer Augenblick: Mit prunkvoller
Feier soll der Abt standesgemafd in Amt und Wirden gehoben werden.

Der Kern des Bestienjiagers werden eure personlichen Plots sein. Teilt uns bitte
mit, was ihr gerne erleben wiirdet oder wie ihr eure Charaktergeschichte weiter-
spinnen mochtet. Wir versuchen dann eure Wiinsche mit in den Plot einzubin-
den.

Wann: Anreise ist Freitag, den 06. Dezember ab ca. 14 Uhr moglich

Wo: Fort Gorgast bei Kiistrin 30 Minuten von Berlin (www.fort-gorgast.de)
Wieviel: 45 Euro fir Spieler und 15 Euro fiir NSCs

Sonstiges: Ambiente, Selbstverpfleger, DKWDDK

Anmeldung unter AnmeldungOgerTeam@googlemail.com
Bei Rickfragen (Orga/SL) 0163 / 6913352



